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壹、研究動機

貳、研究目的

參、歷程

肆、結果 ( 網頁版畫面 )

現今世界，資訊力逐漸成為驅動世界成長的關鍵，電子化也已是現在的趨勢，資優班同學常
說資優班的課程時間已經夠少了，還要再花時間抄紙本的聯絡簿，因此我想到可以借助資訊力及
軟體力簡化更多流程，來節省更多時間。

我預計要使用 HTML/CSS/JavaScript/Python 及學習 Firebase，效仿「新北校園通」的形式，
開發一套資優班專用的系統 「林小資優通」，功能涵蓋電子聯絡簿、雲端筆記、獎勵存摺、線
上加課 ...... 等，使資優班變得更方便，也能從中培養大家的資訊能力。

一、讓資優班的聯絡本線上化
二、加速資優班的聯絡簿流程
三、邀請資優班同學試用系統

一、正面

三、登入畫面

二、背面
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第壹章 緒論 

一、研究動機 

    現今世界，資訊力逐漸成為驅動世界成長的關鍵，電子化也已是現在的趨

勢，資優班同學常說資優班的課程時間已經夠少了，還要再花時間抄紙本的聯

絡簿，因此我想到可以借助資訊力及軟體力簡化更多流程，來節省更多時間。 

    我預計要使用 HTML/CSS/JavaScript/Python 及學習 Firebase，效仿「新

北校園通」的形式，開發一套資優班專用的系統 「林小資優通」，功能涵蓋電

子聯絡簿、雲端筆記、獎勵存摺、線上加課......等，使資優班變得更方便，

也能從中培養大家的資訊能力。 

二、研究目的 

    1.讓資優班的聯絡本線上化。 

    2.加速資優班的聯絡簿流程。 

3.邀請資優班同學試用系統。 

三、研究問題 

    1.要用哪些工具完成系統? 

    2.系統製作有哪些技巧？ 

    3.實施後，資優班同學對線上系統的需求及滿意度？ 

四、名詞解釋 

      1.資優班聯絡簿：在林口國小資優班，學生會自行設計聯絡簿，每學年更 

      新一次，每次上完課都會寫聯絡簿，內容會有(1)日期(2)課程名稱(3)課 

      程內容(4)準時完成度、班規完成度和作業完成度（獎勵星星，資優班的 

      獎勵制度，期末可兌換獎品）(5)授課教師簽章，下圖為紙本資優班聯絡 

      簿。 
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    2.筆記：在林口國小資優班，選修課程需每周繳交 30字的課堂筆記或課堂 

      心得。 

    3.班幣：在林口國小資優班，資優班幣是一種獎勵，於期末時可用資優班 

      幣換取獎品，平時會依表現給予或扣資優班班幣，獲得 1顆星星可換成 

      100 資優班班幣，因為會數值會放大 100倍累績久了就會十分複雜，大 

      家都常常算錯。 

第貳章 文獻探討 

一、Firebase 教學 - Firestore 安裝、寫入和讀取。 

    Cloud Firestore 是 Google 所提供的新一代即時資料庫，延續 RealTime 

Database 的高效率以及低延遲性，可以即時監聽資料庫的變化，並同步有使用

到資料庫的各個應用，此外，在安全性的定義上也更加彈性和直覺，對於「純

前端」工程師來說，是相當好用的資料庫。 

  1.建立資料庫：首先我們先用 Google 帳號登入 firebase，接著進入  

    firebase 的控制台，點選「新增專案」，伺服器所在的位置選擇台灣 

    ，Cloud Firestore 選擇 asia-east2，相關條款打勾後即可新增專 

    案。專案建立後，會自動進入專案的管理畫面，點選左側選單的「 

    Database」，點選右側 Cloud Firestore 建立資料庫。 

  2.初始化：首先載入對應的 Javascript 函式庫 

    

    在 Javascript 寫入下面這些程式碼，Project ID 填入自己的  

    Project ID，並宣告 db 變數為 Firestore 資料庫，執行後就可完成    

    Firestore 初始化。 

 

  3.寫入資料：Firestore 寫入資料的方式有設定（set）、更新（update    

    ）、添加（add）和刪除（delete），四種方式都支援 Promise，可以 

    串接 then監聽是否完成。 

  4.讀取資料：Firestore 讀取資料的方式有一次性讀取（get）和即時監     

    聽變化（onSnapshot）兩種方法，兩種方法可以搭配篩選（where）排 

    序（ orderBy）兩種進一步的篩選，進行更精準的資料取得和比對的前 
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    置動作。 

二、Firebase Authentication 第三方登入 – Google、FB 

    Firebase 身份驗證提供後端服務、易於使用的 SDK 和現成的 UI 庫來對

您的應用的用戶進行身份驗證。它支持使用密碼、電話號碼、流行的聯合身份

提供商（如 Google、Facebook 和 Twitter 等）進行身份驗證。 

  1.建立 Firebase 專案、應用程式：登入 Google帳號後，進到 Firebase的   

    頁面就可以新增專案。專案新增完，首頁上會看到需要新增應用程式的  

    訊息，點擊表示「網頁」的 icon 就會開始新增應用程式輸入完應用程 

    式暱稱並新增完成後，會看見我們頁面上要引用的 Firebase SDK，要 

    將它貼在網頁上。 

 

   2.Google：開通 Authentication 功能 

         Firebase 進到專案的後台，點擊左側「Authenication」選單，接 

     著點擊上方「Sign-in method」頁籤，會看到一排登入功能的清單，點 

     「Google」後點擊「啟動」、「儲存」就開通了開通以後，頁面再往下 

     拉，會看見「已授權網域」的列表，這邊指的是在哪些網域下才可以使 

     用 Firebase Auth 功能，一個白名單的概念，不在這份列表內的網域會 

     一律報錯。 

    3.Google 登入：Google 登入有二種，一種是新開一個 Popup 的小視窗， 

      在小視窗中讓使用者登入自己的 Google帳號；另一種是原頁整個轉到  

      Google的登入頁面，登入回來後用 function去取得使用者資料。我目 

      前是使用 Popup，當使用者登入完成後，即可以取得： 
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       (1)user.displayName: 顯示名稱 

       (2)user.email: 電子信箱 

       (3)user.emailVerified: 這個電子信箱是否有驗證 

       (4)user.photoURL: 大頭照的路徑 

       (5)user.uid: Firebase Auth 派給這個使用者的 User ID 

第參章 研究工具與設計 

一、研究工具 

    1.Firebase 

       (1)Firebase：Firebase 是一個同時支援 Android、iOS 及網頁的系統 

        雲端開發平台，協助系統開發者在雲端快速建置後端服務，提供即時   

        資料庫、身分驗證......等 19 種服務，有效縮短系統的發時間，並幫 

        助開發者更專注在前端的優化。 

     (2)Firebase Authentication（身份驗證）：Firebase          

        Authentication 身份驗證提供身分驗證服務和現成的 UI 庫，以對    

        網頁的用戶進行身份驗證。它支持使用密碼、電話號碼、流行的聯     

        合身份提供商（如 Google、Facebook 和 Twitter）等進行身份驗 

        證。 

     (3)Firebase Cloud Firestore（雲端資料庫）：Cloud Firestore 是 

        Google 所提供的新一代即時資料庫，延續 RealTime Database 的   

        高效率以及低延遲性，可以即時監聽資料庫的變化，並同步有使用  

        到資料庫的各個應用，此外，在安全性的定義上也更加彈性和直覺     

        ，對於「純前端」工程師來說，是相當好用的資料庫。 

    2.github 

     (1)git版本控制：Git可以把檔案的歷史記錄保存起來。因此可以把編輯 

        過的檔案復原到以前的狀態，也可以顯示編輯過內容的差異，而 

        github 就是一個 git伺服器，我就是使用它管理網頁的版本。 

     (2)github Pages：寫好網頁時我們通常會需要一台伺服器來架設我們的  

        網站，要花費大量的金錢。但如果只是很簡單的 html、js、css，那 

        麼就可使用 Github Pages架站，Github Pages會給每個檔案一個連 

結，呼叫連結就能連至檔案，使我們快速架站，因此我決定要使用  

        Github Pages 來架設網站。 

    3.Python 

     (1)Python firebase admin SDK：firebase admin SDK 可操作 firebase  

        的各項服務，且支援且支援 Python。目前使用 Python 操作 Cloud  

        Firestore，配合 google表單和讀取 Excel，為使用者快速建立帳 

戶。 

     (2)openpyxl：openpyxl是一個 Python 套件，可以用來讀寫 Excel檔案

的資料，使用的方式好上手，並且非常直覺，所以我決定使用



林口國小第八屆資優班 獨立研究作品 

林口國小資優班網頁系統 

openpyxl 套件，來讀取 google 表單輸出成 Excel的檔案，且搭配

firebase SDK 為使用者建立帳戶。 

     (3)python linebot：Linebot就是可控制 line官方帳號的 API，他支援 

各種程式語言，且有各種功能，而我決定使用我最熟悉的程式語言— 

        Python 來完成 linebot。 

    4.Visual Studio Code 

          Visual Studio Code 是一款由微軟開發且跨平台的免費原始碼編輯 

      器。該軟體支援語法突顯、程式碼自動補全、程式碼重構功能，並且內 

      建了命令列工具和 Git 版本控制系統。使用者可以更改佈景主題和鍵盤 

      捷徑實現個人化設定，也可以透過內建的擴充元件程式商店安裝擴充元 

      件以加強軟體功能。 

    5.bootstrap 

     (1)bootstrap：Bootstrap是一組用於網站和網路應用程式開發的開源 

        前端框架，包括 HTML、CSS及 JavaScript的框架，提供字體排印、表   

        單、按鈕、導航及其他各種元件及 Javascript擴充套件，旨在使動 

        態網頁和 Web應用的開發更加容易，在我的網頁中也有部分的  

        bootstrap。 

     (2)bootstrap- Modal：bootstrap- Modal 是 Bootstrap 提供的互動視   

        窗插件，它可開啟一個對話視窗，用於用戶提示內容。 

       ←bootstrap- Modal 
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二、研究流程與設計 

 

第肆章 研究結果 

一、網頁簡介 

   1.電子聯絡簿網頁畫面 

       

    

 

 

 

 

 



林口國小第八屆資優班 獨立研究作品 

林口國小資優班網頁系統 

     2.雲端筆記網頁畫面 

        

    3.雲端筆記網頁畫面-編輯筆記畫面 

        

    4.雲端筆記網頁畫面-新增筆記畫面 
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    5.加課網頁畫面 

        

    6.加課網頁畫面-新增加課 

        

    7.Google Login API 畫面 
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    8.註冊畫面 

        

二、對照程式碼 

    1.head設定 
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    2.線上聯絡簿及整體網頁 css     

 

    3.雲端筆記 css 

 

     4.上方工具欄-HTML
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        5.電子聯絡簿-HTML             6.雲端筆記-HTML 
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     7.bootstrap Modal-HTML 

        

    8.載入 bootstrap-HTML
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    9.初始設置 JavaScript 

        

    10.轉換頁面和防呆程式-JavaScript 
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    11.將聯絡簿資料上傳 firebase-JavaScript 

        

    12.點擊星星-JavaScript 

          

    13.呼叫 google 登入 API和取得使用者資料-JavaScript 

  

    14.自訂寫入 firebase函式-JavaScript 
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    15.向 firebase 取得使用者聯絡簿資料和更新聯絡簿畫面-JavaScript 

        

    16.更新使用者筆記畫面資料-JavaScript 

        

    17.開啟及載入筆記編輯畫面-JavaScript 
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    18.儲存筆記-JavaScript 

        

    19.讀取 excel 和寫入 firebase建立帳號-Python 

        

三、網站功能介紹影片 

https://youtu.be/9OTba8B68IE 

第伍章 結論與建議 

一、結論  

     1.本系統的製作時間超過半年，程式碼將近千行，字數超過 4萬個，做出 

      的功能有：電子聯絡簿(抄寫上課內容、記錄班幣、授課老師簽名)及雲 

      端筆記(新增筆記、筆記標籤、筆記內容)。 

    2.原本系統整體規劃完善，也預計為教師及導師製作 LINE 機器人服務，但 

      實際上此功能過為複雜，超過我的能力範圍，加上時間不夠，就把這個 

      規劃拿掉了。 

    3.透過 Firebase、JavaScript、Html 及 CSS這幾樣程式工具，確實能做出 

      部分網頁系統，但是因為 Firebase 流量限制，加上疫情緣故，無法真實    

      測試，所以無法確定此網頁的實際效用如何。 

二、建議 

    1.此主題難易度高，程式背景要夠，若是自己一人作業，估計要花上 2年 

https://youtu.be/9OTba8B68IE
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      的時間，因此若要製作系統，要仔細評估自己的能力，不要任意決定製 

      作龐大繁雜的系統，或是要能找到專家大力協助。 

    2.此主題內容需較專業的程式知識及操作能力，因此較難找到和我有一樣 

      背景的同學，所以決定自己一個人製作系統，但還是建議不要自己做獨 

      立研究，因為沒有組員同甘共苦常常會覺得自己格外的孤單，尤其是在  

      寫程式時，遇到問題沒辦法跟同儕訴說，導致後期心有餘而力不足。 
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研究心得 

  這個研究主題決定時，我還根本沒使用過 FireBase，且 JavaScript、

HTML及 CSS也只自學了 2個月，十分不熟練，又找不到組員，只好自己製作這

個系統。我剛開始製作時不斷碰壁，光 FireBase就研究了一個多月，才找到無

後端的寫法，程式也一直出線 bug，大大小小的 bug近 500個！還好後來程式

越來越進步，加上寒假的衝刺，才慢慢有進展，完成了近千行程式碼，破 4萬

字的系統。但後來遇到 Firebase容量限制和疫情緣故，無法真實測試，十分可

惜。 


