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摘要 

    本研究以「終極井字遊戲」為主軸，探討其在不同規則下的玩法差異與勝

負影響因素。傳統井字遊戲因規則簡單與勝負容易預測，缺乏挑戰性，因此發

展出更具策略性的終極井字遊戲。終極井字遊戲提升了遊戲的複雜度與策略深

度，也讓遊戲變得更加多樣化，引發我們的好奇並決定更深入研究。 

    本研究針對三種主要規則進行比較與分析，分別為：規則一（連成最多條

線者獲勝）、規則二（小井字板連成一線即獲勝）以及規則三（大井字板連成

一線即獲勝）。透過模擬與策略觀察，探討在不同規則下對以下面向的影響：

遊戲時間、下棋位置、先後手優勢、自由選擇權，以及獲勝策略。 

    研究結果顯示：規則二所需時間最短、規則一則最長；在各規則中，雙方

實力差異不大的情況下，先手皆具有明顯優勢；遊戲中中央與角落格為戰略要

點；而自由選擇權是逆轉或控制局勢的關鍵因素。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第一章 緒論 

第一節 研究動機與目的 

壹、研究動機 

 在就讀幼兒園時，經常玩一個遊戲稱作井字遊戲(也就是圈圈叉叉、井字

棋)，但井字遊戲的遊戲難度過於簡單，且先手獲勝機率較大。因此，老師在一

堂數學課介紹了一款由井字遊戲演變而成的遊戲——終極井字遊戲。終極井字

遊戲不僅大大提升了遊戲難度，也讓遊戲變得更加多樣化，這讓我們引起對終

極井字遊戲的好奇。在蒐集資料的過程中，發現無研究生研究過此項目，因此

我們決定研究終極井字遊戲的獲勝方法。 

 本研究希望能找出終極井字遊戲不同規則的獲勝方法，探討不同規則對終

極井字遊戲之影響。 

貳、研究目的 

一、探討不同規則對遊戲時間之影響。 

二、探討在不同規則中，下棋位置對遊戲勝率之影響。 

三、探討在不同規則中，先後手對遊戲勝率之影響。 

四、探討在不同規則中，自由選擇權對遊戲勝率之影響。 

五、探討不同規則的獲勝策略。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第二章 文獻探討 

本章節分為三個部分,第一節說明傳統井字遊戲歷史與由來，以及傳統井字

遊戲的玩法;第二節介紹終極井字遊戲玩法和不同規則;第三節說明本研究中參

考的相關文獻。 

第一節 井字遊戲(tic-tac-toe)歷史及玩法 

以下針對井字遊戲(tic-tac-toe)的歷史、遊戲玩法、遊戲難度及複雜度分析

進行說明。 

壹、井字遊戲(tic-tac-toe)的歷史與由來 

 井字遊戲又稱作「井字棋」、「圈叉棋」、「過三關」等，這個在三排棋盤上

玩的遊戲最早可能可以追溯到古埃及時代，在大約公元前 1300年左右的屋瓦上

發現了這種遊戲板，當時使用石頭、石子作為棋子，據說和宗教意義有關；到

了大約公元前一世紀的古羅馬帝國，發現古羅馬人在公共纪念碑上雕刻了特殊

的符號，數學家推測此為傳統井字遊戲演變成的不同版本；而在古印度也有創

作不同版本的井字遊戲，當時以貝殼和小石子做為棋子。 

1952 年，英國劍橋大學的數學博士候選人亞歷山大‧道格拉斯（Alexander 

S. Douglas）創作第一款井字棋電子遊戲----《OXO》，是早期的電子遊戲，是在

延遲儲存電子自動計算器（EDSAC）上編寫的。玩法為電腦透過陰極射線管顯

示記憶體內容，玩家則用轉盤操作對抗電腦，哪一方能夠連成一線就算獲勝。

到了現今，井字遊戲已經演變出許多規則及玩法，數學家也不斷研發不同玩法

以滿足玩家需求。以下為從井字遊戲出現至現今的變化。 

表 2-1 井字遊戲的歷史 

時間 內容 

約公元前 1300年 
    在古埃及人的屋瓦上發現了三排棋盤的遊戲板，當

時使用石頭、石子作為棋子，據說和宗教意義有關。 

約公元前一世紀 
    發現古羅馬人在公共纪念碑上雕刻了特殊的符號，

推測此為傳統井字遊戲演變成的不同版本。 

約公元前一世紀 
    發現古印度人也有創作不同版本的井字遊戲，以貝

殼和小石子做為棋子。 

西元 1952年 
    亞歷山大‧道格拉斯創作第一款井字棋電子遊戲，

名為《OXO》。 

現今     井字遊戲演變出許多不同的規則及玩法。 



貳、井字遊戲(tic-tac-toe)的遊戲玩法 

 井字遊戲是一種棋盤類型遊戲，棋盤是由 33的方格所組成。遊戲玩家為

兩名，一位玩家為○，一位玩家為，分別輪流在方格內畫上○和，最快將 

三個○或連成一條線（直線、橫線或對角線都可以）的人就獲勝，如果雙方

都無法連成一條線，雙方平手。遊戲流程如下: 

(1) 使用一個 33 的方格，共九格。 

(2) 先手在棋盤上選一個地方畫符號○。 

(3) 符號彼此不可重疊，後手在棋盤上選一格畫符號。 

(4) 輪流畫下符號直到一方的 3 個符號連成一條線。 

(5) 最快連成一條線的人就是贏家。 

(6) 若雙方都無法連成一條線，遊戲結果為平手。 

 將井字遊戲的遊戲流程繪圖如下: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 2-1井字遊戲之遊戲流程 
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第二節 終極井字遊戲玩法及不同規則 

 本節針對由傳統井字遊戲演變成的終極井字遊戲(Ultimate tic-tac-toe)進行

介紹，說明終極井字遊戲的玩法及不同規則。 

壹、終極井字遊戲的玩法 

一、遊戲簡介 

 終極井字遊戲（又稱為超級井字棋、超級井字過三關、九井棋）是一種棋

盤類型遊戲，從經典的井字遊戲延伸而成。終極井字遊戲的棋盤底座是由 9個

33的井字方格所組成，排列成 99格，共 81格。遊戲玩家為兩名，一位玩

家為○，一位玩家為，分別輪流在棋盤上下○和。下圖為終極井字遊戲之

棋盤。 

         

         

         

         

         

         

         

         

         

圖 2-3終極井字遊戲之棋盤 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



二、遊戲玩法 

起始玩家可以將○自由選擇下在棋盤上任一小格子，下一位玩家須依據上

一位玩家所下放置棋子所在位置，將棋下在那個位置對應的小井字板上，以此

類推。例如:如果玩家在某個小井字板的右上角下了○，那麼對方下一步就必須

在大棋盤上對應的小井字板的右上角某個位置下；若對方下在左下角，那

麼玩家下一步就必須在大棋盤上對應的小井字板的右上角某個位置下○。 

將玩法整理成下圖： 

圖 2-4 終極井字遊戲之遊戲流程 

○為先手，為後手，框線為該棋要下的位置 
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三、自由選擇權 

當該小井字內沒有可下棋的位置時，則該玩家擁有自由選擇權，可將棋下

在任一位置，持續輪流下棋直到不可下為止。 

圖 2-5 自由選擇權 

此圖為無法將棋下在對應的棋盤上，因此擁有自由選擇權。 
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貳、終極井字遊戲的不同規則 

終極井字遊戲有研發出許多規則和計分方式，規則一為在小井字板連成最

多條線者獲勝，下到無法在下為止；規則二為只要在小井字板連成一線即獲

勝；規則三為只要在該小井字板連成一線，就可獲得其大井字格，在大井字板

上連成一線即獲勝，若無法連成一線，則獲得較多大井字格者獲勝。 

將不同規則詳細整理如下： 

規則一、連成最多條線者獲勝： 

 此遊戲規則為終極井字遊戲最原始之規則，也為第二章第二節第一部分所

介紹之規則。此遊戲規則玩法為只要在小井字板內得越多條線就獲勝，直到無

法再下為止。 

圖 2-6 規則一示意圖 

此圖為連成一線，連成最多線者獲勝      ○11條線，8條線，○獲勝 
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規則二、小井字板連成一線即獲勝： 

 此遊戲規則玩法為只要在任一小井字板內得到一條線就獲勝。 

圖 2-7 規則二示意圖 

此圖為連成一線，獲勝 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

規則三、大井字板連成一線即獲勝： 

此遊戲規則玩法為只要在小井字板內得到一條線，就可以獲得其對應大井

字格，且該大井字格內無法下棋，也就是若玩家被指定下在該大井字格內，則

擁有自由選擇權。在大井字板上連成一線即獲勝，若無法在大井字板上連成一

線，則獲得較多大井字格者獲勝。 

圖 2-8 規則三示意圖 

此圖為○連成一線，○得其大井字格       ○在大井字板上連線，○獲勝 
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第三節 相關文獻蒐集 

本節蒐集井字遊戲相關研究，並整理如下表。 

篇名 研究結果 

井底之「雞」

-奇雞連連與

井字遊戲 

1.發現奇雞連連這個遊戲仍不脫井字遊戲的框架，搶佔井字

的中央位置是遊戲中最重要的目標。  

2.搶佔中央位置，並且掌握到先下大棋再下小棋的原則，獲

勝機會就會大大提升。 

3.如果玩家雙方都能掌握遊戲的策略，那麼進行利用三層 

（大中小）的棋子來遊戲是沒有意義的，因為在第二層時勝

負便已經分曉。 

4.分析與討論是在雙方是理智，且不會犯錯的前提下進行

的，在井字遊戲中，遊戲者只要認真研究過，或者多玩幾

次，那麼達到上述條件是可能的，也就是雙方在井字遊戲中

必以和局收場。但是因為奇雞連連多了可以移動棋子與第二

層或第三層的規定，所以要完全掌握遊戲的策略將會花比較

多的時間和精神，因此它是個比井字遊戲值得讓大家玩的桌

遊。  

5.如果玩家真的利用三層（大中小）的棋子來遊戲，那麼適

當修改比賽規則或許是可以考慮的方向，比如棋盤改成 4×4 

大小。 

棋盤上的奇蹟

-奇「雞」連

連 

1.井字棋無論先手下在哪，只要雙方都下最好的選擇，一定

會平手。  

2.井字棋的和局步數，如果使用 n 代表邊長格數，可以得出

公式為下圖： 

2×n+2 

n（2） 

 

3.3×3 奇雞連連一種棋會平手，3×3 奇雞連連兩種棋、三種棋

的必勝關鍵是創造雙活路，先手必勝。  

4.4×4 棋蹟連連一種棋、兩種棋、三種棋會和局，四種棋先

手會輸。  

5.發現先手因為選擇最多，可運用的策略最廣，以至於擁有

先手優勢。 

探討多人玩的

井字棋_Otrio 

1.透過 Excel設計 Otrio下棋程式成功透過 Excel 設計下棋

程式可以方便記錄下棋過程(螢幕截圖)。所以是有助於研

究。 



是否有必勝方

法 

2.靜態棋譜是根據連線可能評分製作，將場上全部淨空狀態

做討論，討論大棋、中棋與小棋在每一個位置的連線可能，

透過加總算出靜態的連線機會積分。 

3.動態棋譜可根據場上對手與自己所剩的連線可能自動給予

評分，協助下棋 因為靜態評分表不會隨著場上狀況進行改

變，透過集合的邏輯概念，and、or、not…等，完成了判斷

自己與對手的所剩的連線可能，以及阻擋機會，並且能在快

連線時，加分高值，可以更優先的知道該下在那個位置。 

4.預設遊戲不公平，先手必勝的研究策略，因為遊戲若是公

平，那必須將所有可能都討論過，那建立的樹狀圖非常龐大

的，因此，預設遊戲是不公平的，只要找到一個路徑，讓某

一位玩家擁有絕對優勢。 

5.遊戲在兩人時，先手選擇太多，所以必勝遊戲在兩人時，

是不公平的，因為先手玩家有絕對優勢。 

6.遊戲在三人與四人時，先手沒有必勝優勢，所以遊戲在多

人「可能」公平發現其他玩家總有其他選擇可以避免先手玩

家贏得遊戲，且很特別的是，在四人遊戲中，反而是第二家

玩家在眾多分支圖中，擁有許多贏的機會。我們推論與場上

活路有關，研究發現當場上活路為總人數時，擁有活路的後

下玩家反而可以避免被其他人阻擋的機會，而擁有一些優勢

六、遊戲在三人與四人時，先手沒有必勝優勢，所以遊戲在

多人「可能」公平。 

AI 人工智慧

與樂高積木之

結合與應用 

1.經過研究後，樂高機器人確實能和人工智慧結合。  

2.發現紅色為樂高顏色辨識中，準確率最高的顏色。當顏色

辨識零件距離大紅球的高度為 3格樂高時，可以辨識，且準

確率有 90%以上。 

表 2-2 井字遊戲相關研究 

經資料蒐集後可以發現，有許多關於研究各種井字遊戲的相關資料，並且

大多數的研究都在探討先手和後手的必勝策略，且查無終極井字遊戲的相關研

究。 

 

 

 

 

 

 

 

 



第三章 研究架構與方法 

壹、研究架構 

 

圖 3-1 研究架構 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



貳、名稱定義 

一、先手、後手 

終極井字遊戲是雙人遊戲,先手為第一個放下棋子的人，另一位則是後手。

為了清楚標示，本研究先手的棋子為○，後手為。 

二、棋譜編號   

為了方便標示下棋位置，以下是終極井字遊戲的棋譜編號： 

A1 A2 A3 B1 B2 B3 C1 C2 C3 

A4 A5 A6 B4 B5 B6 C4 C5 C6 

A7 A8 A9 B7 B8 B9 C7 C8 C9 

D1 D2 D3 E1 E2 E3 F1 F2 F3 

D4 D5 D6 E4 E5 E6 F4 F5 F6 

D7 D8 D9 E7 E8 E9 F7 F8 F9 

G1 G2 G3 H1 H2 H3 I1 I2 I3 

G4 G5 G6 H4 H5 H6 I4 I5 I6 

G7 G8 G9 H7 H8 H9 I7 I8 I9 

圖 3-2 棋譜編號 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



參、研究工具 

一、遊戲板與白板筆 

1.自製遊戲板 

 

圖 3-3 自製遊戲版 

2.白板筆 

 
圖 3-4 白板筆 



二、Canva 白板 

 

圖 3-5 使用 Canva 紀錄遊戲結果 

三、線上碼錶 

  
圖 3-6 使用線上碼錶紀錄遊戲時長 

 

 

 



第四章 研究結果與分析 

第一節、探討不同規則對遊戲時間之影響 

 根據文獻，終極井字遊戲共有三個規則，分別為最多線獲勝、小井字連一

線獲勝和大井字連一線獲勝。以下為終極井字遊戲不同規則遊玩時間： 

規則一、最多線獲勝，遊玩時間大約為十二分鐘。 

規則二、小井字連一線獲勝，遊玩時間大約為五分鐘。 

規則三、大井字連一線獲勝，遊玩時間大約為十分鐘。 

 

 雖然每個人對於不同規則的熟練度不同，但總體來說規則二遊玩時間相對

較少，規則一遊玩時間相對較長，其原因如下： 

一、因規則二不須將所有小井字格填滿，只須連成一線即可獲勝，因此所需時

間最短。 

二、因規則一需將所有小井字格填滿，因此所需時間最長。 

三、因規則三在小井字板連成一線，即可得到大井字格，在大井字板連成一線

才能獲勝，否則需比較擁有的大井字格數量，因此所需時間不一定。 

 

根據以上敘述，整理成下表： 

     

 

規則一 

最多線獲勝 

規則二 

小井字連一線獲勝 

規則三 

大井字連一線獲勝 

所需時間 最長 最短 不一定 

原因 需將所有小井字格

填滿。 

不須將所有小井字

格填滿，只須連成

一線即可獲勝。 

小井字板連成一線

得到大井字格，在

大井字板連成一線

才能獲勝，否則需

比較擁有的大井字

格數量。 

表 4-1 不同規則所需遊戲時間及原因 

 

 

 

 

 

 

 

 



第二節、在不同規則中，下棋位置對遊戲勝率之影響 

壹、下棋位置對規則一：最多線獲勝，遊戲勝率之影響 

 在規則一中，是經由計算最終所擁有線的數量來分出勝負，需將所有格子

放滿才能結束遊戲，因此在任一 33小井字板上連越多條線並且讓對手得不到

線，是最好的結果。 

以下為八種不同得線結果： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 4-1 33小井字板的不同得線結果 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ ○ ○ 
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○   

○   

   

   

○ ○ ○ 
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○ ○ ○ 

   

 ○  
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 ○  

○   

 ○  

  ○ 

  ○ 

 ○  

○   



 根據上圖可知，33小井字板的共有八種得線結果，而若得線結果為直線

或橫線，對方皆還有機會在其他格子中得線；若得線結果為斜線，對方則無法

在其他格子中得線。因此，在 33小井字板中獲得斜線為最好的結果。 

以下為詳細解說： 

 

左圖得線結果為橫線，右圖得

線結果為直線，對方皆還有機會在

其他格子中得到線，因此獲得橫線

和直線並非最好的選擇。 

 

 

左圖和右圖得線結果為斜線，

對方沒有機會在其他格子中得到

線，因此獲得斜線為最好的選擇。 

 

 

 

 

 根據上述得知，在 33小井字板中獲得斜線為最好的結果，因此在規則一

中得到越多條斜線越為優勢。而得到斜線的關鍵就在於取得每一個小井字板的

正中央格，在開局時取得越多中央格，越容易獲得斜線，勝率越大。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ ○ ○ 

   

   

 ○  

 ○  

 ○  

○   

 
○ 

 

  ○ 

  ○ 

 
○ 

 

○   



貳、下棋位置對規則二：小井字連一線即獲勝，遊戲勝率之影響 

在規則二中，只需要連成一條線即可獲勝，因此使自己得到更多得線機會

比阻擋對手得線更為重要。若能減少對手的得線機會，並增加自己的得線機

會，會是最好的結果。先手在開局時應分散對手的下棋位置，減少對手的得線

機會便能獲勝。如下圖： 

         

○     ○    

         

     ○    

         

         

      ○   

         

 ○        

圖 4-2 先手在開局時分散對手下棋位置 

 在規則二中，減少對手的得線機會便能獲勝，因此在選擇下一步時，應優

先選擇不讓對手得線。如下圖： 

         

○     ○    

     ○    

     ○ ○   

○         

○   ○     ○ 

      ○   

     ○    

 ○        

圖 4-3 先手減少對手的得線機會 



在規則二中，只需要連成一條線即可獲勝，所以使自己得到更多得線機會

比阻擋對手得線更為重要。因此，當要選擇要使我方擁有得線機會還是選擇阻

擋對手得線時，應優先選擇使我方擁有得線機會。若能阻擋對手得線，並能使

我方擁有得線機會，必為最好的結果。如下圖黃色網底小井字板： 

         

○     ○    

     ○    

     ○ ○   

○         

○   ○     ○ 

      ○   

     ○  ○  

 ○        

圖 4-4 先手阻擋對手得線，並擁有得線機會 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



參、下棋位置對規則三：大井字連一線即獲勝，遊戲勝率之影響 

在規則三中，需在大井字板上連成一線才獲勝，因此取得中央小井字板極

為重要，才能創造出更多得線機會，進而取勝。由於角落可阻斷連線及創造得

線機會，因此四個角落小井字板為第二重要；而四個邊緣小井字板因無法創造

較多得線機會，因此較為不重要。 

根據上述整理成下列表格： 

         位置 

變因 

中央小井字板 角落小井字板 邊緣小井字板 

重要程度 非常重要 重要 不重要 

原因 能創造出更多得

線機會。 

可阻斷連線及創

造得線機會。 

無法創造較多得

線機會。 

表 4-2 不同下棋位置的重要程度及原因 

根據上表統整出以下下棋優先策略： 

一、優先將棋下在中央或角落小井字板上。 

二、優先讓對手將棋下在邊緣小井字板上。 

三、即使讓對手得線也不讓對手將棋下在中央小井字板。 

四、強迫對方讓我方下在中央小井字板上。 

五、控制中央小井字板。 

 若在遊戲中使用以上下棋策略，則獲勝勝率較高。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第三節、在不同規則中，先後手對遊戲勝率之影響 

在傳統 33井字遊戲中，先手的勝率較高，過於簡易且缺乏其他可能性，

因此在雙方都熟悉遊戲的情況下，大多數結果皆為平手或先手獲勝，後手較不

可能獲勝。但是在終極井字遊戲中，不同規則的可能性與結果不同，因此本節

探討不同規則中，先後手對遊戲勝率之影響。 

壹、先後手對規則一：最多線獲勝，遊戲勝率之影響 

 在規則一中，先手擁有一定的優勢。先手能在開局時先佔據每一個小井字

板的中間格，進而創造出獲得斜線的機會，獲得較多條線。因此，在規則一

中，先手擁有較大的優勢，且先手的勝率較高。 

貳、先後手對規則二：小井字連一線即獲勝，遊戲勝率之影響 

在規則二中，先手能擁有一定的優勢，先手能控制後手需要下棋的位置，

因此擁有極大的控制權。先手能控制後手的位置，決定獲勝的關鍵。因此，在

規則二中，先手擁有較大的優勢，且先手的勝率較高。 

參、先後手對規則三：大井字連一線即獲勝，遊戲勝率之影響 

在規則三中，先手能在開局時擁有一定的控制權，可以選擇控制中央小井

字板，掌握遊戲的主動權，並根據對手的選擇進行反應，規劃雙重威脅將後手

逼入困境。因此，在規則三中，先手擁有較大的優勢，且先手的勝率較高。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第四節、在不同規則中，自由選擇權對遊戲勝率之影響 

壹、自由選擇權對規則一：最多線獲勝，遊戲勝率之影響 

在規則一中，是經由計算最終所擁有線的數量來分出勝負，需將所有格子

放滿才能結束遊戲，因此自由選擇權至關重要。自由選擇權能夠轉換控制權，

進而控制對手下在某一格，所以在規則一中，須盡量避免對手擁有自由選擇

權，才能獲勝。 

貳、自由選擇權對規則二：小井字連一線即獲勝，遊戲勝率之影響 

在規則二中，只需要連成一條線即可獲勝，因此出現自由選擇權的機率較

低，且若某方獲得自由選擇權，則該方必勝。 

參、自由選擇權對規則三：大井字連一線即獲勝，遊戲勝率之影響 

 在規則三中，若在任一小井字板上得線，即可獲得其小井字板，並無法在

該小井字板上下棋，因此在規則三中經常出現自由選擇權。自由選擇權在規則

三中十分重要，因為自由選擇權能夠讓對手選擇下在對他有利的位置，所以在

遊戲當中盡量不讓對手擁有自由選擇權，或逼迫對手使自己有自由選擇權，則

勝率較高。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第五節、不同規則的獲勝策略 

壹、規則一：最多線獲勝之獲勝策略 

根據第二節第一篇可知，在規則一中得到越多條斜線越為優勢。因此，先

手在開局時取得越多中央格，越容易獲得斜線，勝率越大。 

根據上述，我們統整出以下獲勝策略： 

步驟一、先手先將第一步棋下在正中央，如下圖： 

         

         

         

         

    ○     

         

         

         

         

圖 4-5 先手先將第一步下在正中央 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



步驟二、無論後手將棋下在何處，先手都必須佔領在每一個小井字板的中央

格，直到所有中央格都被佔領。此時情況應為已連成四條線，並擁有自由

選擇權，○擁有所有小井字板的中央格，如下圖： 

         

 ○   ○   ○  

         

    
     

 ○   ○   ○  

         

         

 ○   ○   ○  

         

圖 4-6 先手佔領在每一個小井字板中央格 

步驟三、先手需創造更多得到斜線的機會，因此先手優先佔領小井字板上的四

個角落，優先取得斜線，如下圖： 

○ ○ ○   ○  ○  

 ○   ○   ○  

     ○   ○ 

○ ○   
  ○ ○  

 ○   ○   ○  

  ○      ○ 

○ ○  ○      

 ○   ○   ○  

  ○   ○   ○ 

圖 4-7 先手取得斜線 

 

 

 



步驟四、先手獲勝。 

○ ○ ○  
 ○  ○ 

 

 ○   ○   ○ ○ 

     ○ ○ ○ ○ 

○ ○   
  ○ ○  

○ ○   ○  ○ ○ ○ 

○  ○      ○ 

○ ○  ○ ○ ○    

 ○  ○ ○ ○  ○  

○  ○ ○  ○   ○ 

圖 4-8 先手獲勝 

 根據以上敘述可知，規則一的獲勝策略為先手在開局時都下在每一個小井

字板上的中間格，創造出取得斜線的機會，進而取得勝利。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



貳、規則二：小井字連一線即獲勝之獲勝策略 

根據第二節第二篇可知，在規則二中，應先分散對手的下棋位置，並創造

自己的得線機會，減少對方的得線機會，阻擋對手得線，並能使我方擁有得線

機會，便是遊戲中的關鍵。 

根據上述，我們統整出以下獲勝策略： 

步驟一、先手先將第一步棋下在中央小井字板角落，如下圖： 

         

         

         

     ○    

         

         

         

         

         

圖 4-9 先手先將第一步下在中央小井字板角落 

步驟二、先手分散後手的下棋位置，使後手沒有得線機會，如下圖： 

 ○        

         

 ○        

     ○    

         

     ○    

      ○   

   ○  ○    

      ○   

圖 4-10 先手先將第一步下在中央井字板角落 



步驟三、先手創造更多得線機會，阻擋對手得線，並能擁有得線機會，勝率就

越大，如下圖： 

 ○   ○    ○ 

         

 ○       ○ 

 ○    ○    

      ○  ○ 

 ○    ○    

○      ○   

   ○  ○    

○      ○   

圖 4-11 先手創造更多得線機會，阻擋對手得線 

步驟四、先手獲勝。 

 ○   ○    ○ 

         

 ○       ○ 

 ○    ○    

      ○  ○ 

 ○    ○    

○      ○   

   ○  ○ ○   

○      ○   

圖 4-12 先手獲勝 

根據以上敘述可知，規則二的獲勝策略為先手在開局時分散後手的下棋位

置，使後手沒有得線機會，並創造出得線機會，進而取得勝利。 

 

 

 



參、規則三：大井字連一線即獲勝之獲勝策略 

根據第二節第三篇可知，取得中央小井字板極為重要，取得四個角落小井

字板為第二重要，而取得四個邊緣小井字板較為不重要。在規則三中，讓對方

只能佔領邊緣小井字板，而己方佔領中央及角落小井字板，則己方勝率較高，

因此在遊戲中不能讓對手將棋下在中央小井字板，且不能讓對手擁有自由選擇

權，專注在佔領中央及角落小井字板，獲勝機率較高。 

 根據上述統整出以下獲勝策略： 

步驟一、先手先將第一步棋下在中央小井字板邊緣，如下圖： 

         

         

         

         

     ○    

         

         

         

         

圖 4-13 先手先將第一步下在中央小井字板邊緣 
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步驟二、先手讓後手僅能將棋下在邊緣小井字板，讓後手只能佔領邊緣小井字

板，而先手則有機會佔領中央及角落小井字板，如下圖： 

       ○  

   ○     ○ 

       ○  

         

     ○    

 ○    ○    

         

         

         

圖 4-14 先手讓後手僅能將棋下在邊緣小井字板 

步驟三、先手繼續讓後手僅能將棋下在邊緣小井字板，且先手佔領中央小井字

板，如下圖： 
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圖 4-15 先手讓後手僅能將棋下在邊緣小井字板 
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步驟四、先手讓後手佔領邊緣小井字板，而先手佔領中角落小井字板，創造得

線機會。如下圖： 

         

○ ○ ○ ○   ○  ○ 
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○         

 ○        

圖 4-16後手僅能佔領邊緣井字小井字板，先手佔領中央及角落小井字板 

步驟五、先手獲勝。 

    ○   ○  
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圖 4-17 先手獲勝 

根據以上敘述可知，規則三的獲勝策略為先手在讓後手僅能將棋下在邊緣

小井字板，讓後手只能佔領邊緣小井字板，而先手則專注在佔領中央及角落小

井字板，並創造出得線機會，進而取得勝利。 

 

 



第五章 結論 

一、探討不同規則對遊戲時間之影響。 

1.規則一(最多線獲勝)所需遊戲時間最長。 

2.規則二(小井字連一線及獲勝)所需遊戲時間最短。 

3.規則三(大井字連一線及獲勝)所需遊戲時間不一定。 

 

二、探討在不同規則中，下棋位置對遊戲勝率之影響。 

1.在規則一中得到越多條斜線越為優勢，在開局時取得越多中央格，越容易獲

得斜線，勝率越大。 

2.在規則二中，使自己得到更多得線機會比阻擋對手得線更為重要，但若能阻

擋對手得線，並能使我方擁有得線機會，必為最好的結果。 

3. 在規則三中，優先將棋下在中央或角落小井字板上，控制中央小井字板並 

優先讓對手將棋下在邊緣小井字板上，勝率越大。 

 

三、探討在不同規則中，先後手對遊戲勝率之影響。 

1.在規則一中，先手擁有較大的優勢，且先手的勝率較高。 

2.在規則二中，先手擁有極大的控制權，且先手的勝率較高。 

3.在規則三中，先手擁有掌握遊戲的主動權，且先手的勝率較高。 

 

四、探討在不同規則中，自由選擇權對遊戲勝率之影響。 

1.在規則一中，自由選擇權能夠轉換控制權，須盡量避免對手擁有自由選擇

權，才能獲勝。 

2.在規則二中，出現自由選擇權的機率較低，且若某方獲得自由選擇權，則該

方必勝。 

3.在規則三中，經常出現自由選擇權，且自由選擇權十分重要，所以在遊戲當

中盡量不讓對手擁有自由選擇權，或逼迫對手使自己有自由選擇權，則勝率較

高。 

 

五、探討不同規則的獲勝策略。 

1.規則一的獲勝策略為先手在開局時都下在每一個小井字板上的中間格，創造

出取得斜線的機會，進而取得勝利。 

2.規則二的獲勝策略為先手在開局時分散後手的下棋位置，使後手沒有得線機

會，並創造出得線機會，進而取得勝利。 

3.規則三的獲勝策略為先手在讓後手僅能將棋下在邊緣小井字板，讓後手只能

佔領邊緣小井字板，而先手則專注在佔領中央及角落小井字板，並創造出得線

機會，進而取得勝利。 
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