
   步步為營，安然無恙-學生交通安全素養之調查及宣導
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摘要 

        台灣的交通安全一直以來都存在嚴重的問題，我們意識到自己需要改善學校附近的

交通狀況，探討如何進一步改善學生的交通安全習慣，並利用我們做的【交通安全大冒

險】桌遊進行入班宣導，最後進行問卷調查，發現桌遊宣導有效改善學生的想法，並減少

學校交通安全問題發生的機率。 

 

第壹章 緒論 

 

一、研究動機  宥翔傻逼 

        在新聞中，我們經常看到許多交通意外的報導，這讓我們意識到自己所處的環境並

不安全，急需改善交通狀況，否則下一個受害者可能就是我們自己。此外，我們在學校附

近也觀察到許多家長違規停車和學生闖紅燈的現象，這促使我們決定選擇這個主題進行

研究。由於學校的宣導效果有限，例如有些宣傳海報放置的位置不夠引人注目，而老師

播放的宣導影片也多是重複的內容，學生對於這些知識可能已經熟悉，但並不願意遵

守。因此，我們希望透過有趣的遊戲宣導方式，讓學生了解遵守交通安全的重要性，並促

使他們改變行為。 

 

二、研究目的 

1. 了解學生及家長對於交通安全的看法。 

2. 利用遊戲宣導，改善學生不良的交通習慣。 

 

三、研究問題 

1.如何有效宣導交通安全知識？ 

2.如何降低走廊奔跑人數？   

 

 

 

 



 第貳章 文獻探討 

 一、死亡率 

(一) 兒童交通事故死傷統計 

依據交通部交通入口網顯示109-113年兒童死亡人數上升42.9%，受傷人數上升27.4%。

 

圖片來源：交通安全入口網 

 (二) 台灣機車事故死亡率高 

依據交通安全入口網的報導指出，111年每10萬人交通死亡數台灣為日本的4倍。根據

2020年數據，台灣交通事故死亡率每10萬人中約為日本和丹麥的4倍，瑞典的6倍，主要

因機車死亡人數高。1至10月交通事故共30萬4026件，造成2560人死亡，40萬3878人受

傷，均較去年增加。分析顯示，2019至2021年間，台灣每10萬人口的30日交通死亡人數

分別為12.1、12.6和12.7人。機車方面，2020年每10萬人口的死亡人數為7.72人，遠高於

美國和日本。主要死亡原因為機車、高齡者及酒駕。 
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 二、交通意外 

（一）台灣駕駛者之肇事原因 

1. 未依規定讓車 

2. 未注意車前狀態 

3. 轉彎不當 

4. 違反號誌管制 

5. 未保持行車距離間隔 

6. 酒醉駕駛失控 

●​ 改善方式 

1. 協助遵守交通安全規則：教育、學效、社會等層面宣導交通安全。 

2. 設置告示牌。 

3. 穿越設施、號誌變明顯。 

4. 馬路變窄、紅綠燈秒數足夠。 

5. 設立機車專用道。 

6. 路面平整。 

7. 車輛禮讓行人。 

（二）常見大型車肇事原因 

   因視線死角及內輪差。圖例如下： 



 

●​ 改善方式 

 與車保持安全距離，注意車的方向和距離。 

（三）各國的交通安全防範政策 

1.日本 

●​ 日本的交通宣導影片中，專業教練現場示範不遵守交通規則的各種情境，包括：行

駛時速40公里的汽車撞擊腳踏車、大卡車內輪差將腳踏車捲入、駕駛視線死角及路口未

停看聽的後果。 

●​ 日本政府製作忍者相關的宣導影片，嘲諷日本的交通狀況，在影片中，人人都該

是忍者，才能過馬路。 

●​ 日本在戰後開始舉辦《全國交通安全週》，幼稚園和小學會舉辦交通安全教室，進

行自行車安全及相關競賽，以提高國民交通安全意識。 

2.美國 

「安全到學校計畫」：與社區合作規劃學童安全的上學路徑，提升學童步行或騎腳踏車上

學的比例。其目的包括： 
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●​ 促進學童步行和騎腳踏車上學 

●​ 提高步行和騎腳踏車的安全性，吸引學童選擇這種方式上學 

●​ 減少學校附近2英里內的交通量，降低燃料消耗和空氣污染 

●​ 增加學童對規律運動重要性的認知，營造健康的社區環境 

●​ 社區成員共同合作，創造安全的上學路徑 

3.荷蘭 

荷蘭擁有2300萬輛自行車，人均擁有1.3輛，且交通事故率較低，這與公民的交通安全意

識密切相關。 

交通安全教育從小學開始，教育內容包含以下幾點： 

●​ 交通規則。 

●​ 自行車構造與安全等，並需參加理論與實踐考試。 

●​ 理論考試檢驗基本交通知識，實踐考試則檢查騎車能力。 

​4.新加坡 

新加坡國會定了許多嚴重的罰則，像是：鞭刑、鉅額罰金等讓人不敢違規 

三、常見校園交通意外防範 

（一）宣導網站 

網站 資訊來源 主要內容 

交通部網站 中華民國交通部 兒童教育宣導 

內政部警政署（交通安全宣

導） 

警政署 交通安全宣導文章和影片 

交通安全e網通 台北市政府交通局 最新交通訊息 

 



（二）交通安全宣導（以埔墘國小為例） 

宣導方式 可能的成效 效果有限之處 

1.海報宣導 將學生繪製的交通

安全宣導貼在校園

的公布欄 

有些學生路過可能

會看 

1.只有一些有路過

的學生才會看到，且

不是每位學生都會

注意到 

2.不具有強制性，學

生不一定要看 

3.有可能看不清楚 

2.入班宣導

 

將簡報播放在教室

投影機加上講解和

互動宣導 

 

 

 

 

 

讓學生會比較專心

聽 

宣導內容 

1.一次只能宣導一

個班 

2.時間成本高 

 

3.跑馬燈宣導 利用跑馬燈掛在校

門口宣導 

讓經過校門口的人

比較容易注意到 

1.比較沒有人會停

下慢慢看完全宣導

內容 

2.不具有強制性，學

生不一定要看 

3.跑馬燈顯示清楚 



4.請相關單位到校

宣導

讓相關單位來到學

校宣導 

1.宣導內容比較有

趣 

2.比較多互動 

1.時間成本太高, 

2.經費成本太高 

3.需要大場地 

（三）走廊奔跑 

1.可能原因： 

（1）下課時間不夠，來不及去操場。 

（2）擔心上課遲到。 

（3）不了解走廊奔跑的危害。 

2.實際案例 

走廊奔跑事件案例 後果 

學童為抓奔跑學童而撞傷低年級生 學童被撞成癲癇，判賠18萬 

學童奔跑 撞到人送醫，判賠1650元 

學童因被同學追而奔跑 自撞牆角，判賠24612元 

​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​3. 走廊奔跑可能發生的事故 

（1） 互相碰撞 

（2）自己跌倒受傷 

（3） 撞斷牙齒 



（4）發生骨折意外 

（5） 容易在轉角相撞而受傷 

（6）奔跑容易跌倒、相撞或推倒受傷 

（7） 台階沒踩穩會跌倒受傷 

4.解決方法： 

（1）根據研究【走廊不奔跑安全靠視角--研究物理性視覺阻礙對行走行為模式之影響】指

出，設計合適的物理性視覺阻礙（如在走廊的天花板佈置布幕等），可有效防止學生在走

廊奔跑。學生應被提醒，為了安全，若上課遲到三十秒並無大礙，無需因為打鐘而匆忙衝

進教室。 

（2）桌遊宣導 

5.國小應知交通安全知識 

一年級 ●​ 乘坐汽車要坐於後座並繫妥安全帶。 

●​ 汽機車未停妥，不可以上下車。 

●​ 乘坐汽車下車開車門時要注意前後是否有人或車輛經過。 

●​ 乘坐機車要跨坐於後座，兩手緊抱駕駛的腰並戴安全帽。 

二年級 ●​ 上下學途中要遵守下列安全守則： 

●​ 經過道路口要遵從交通導護人員的指導。 

●​ 出入校門口自動排隊，並向交通導護人員或交通隊員問好致謝。 

●​ 車輛應停在指定區，並且迅速下車不拖延。 

●​ 放學要排路隊，至指定接送區上車。 

●​ 遇緊急情況，一定要向師長或導護人員求救。 

 

 



三年級 ●​ 行路乘車安全注意事項： 

●​ 不能突然穿出道路、不緊鄰準備停車的車輛、注意倒車車輛等。 

●​ 盡量避免走移動車輛的旁邊，要隨時注意停放在道路兩旁的車子，是不

是正準備啟動。 

四年級 ●​ 車未停妥不得上下車，上下車時應依序排隊先下後上，在車上應讓座給

老弱婦孺、抱小孩或不舒服的人。 

五年級 ●​ 認識車輛轉彎與離心力作用： 

●​ 行駛中的車輛速度越快，轉彎時離心力越大。 

●​ 車輛裝載貨物重心越低安全性越高。 

●​ 搭乘交通工具時，站立時要抓住扶手，坐著時應保持身體平衡。 

六年級 ●​ 轉彎車輛的內、外輪差容易造成交通事故。  

●​ 穿越停車場出入口及車庫門口應注意車輛進出警示燈號。 

●​ 上下坡道時要提高警覺，注意安全。 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

第參章 研究方法 

一 、研究架構 

 

二 、研究過程 

(一)交通安全基礎知識問卷 

1.​請問您覺的學校附近有哪些交通問題？ 

□學生會闖紅燈 

□校門口會被車子擋住 
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2.請問您看到路上沒車，但還是紅燈時，會不會過馬路？ 

□會 

□不會 

 

 

 

3.請問您過馬路前會 不會注意左右來車。（是綠燈） 

□會 

□不會 

 

4.請問您覺得什麼宣導方式會最讓您接受？ 

□早上升旗時主任宣導 

□海報宣導 

□老師在班上宣導 

 

5.請問您過馬路前會不會看紅綠燈？ 

□會 

□不會 

 

6.請問您是搭什麼交通工具來學校的？ 

□汽車 

□摩托車 

□走路 

□腳踏車 



 

7.請問您的家長有沒有將車子停在校門口過？ 

□有 

□沒有 

 

 

8.請問您有沒有闖過紅燈？ 

□有 

□沒有 

 
附件三：統計結果 

1.​請問您覺的學校附近有哪些交通問題？（受試29位） 
學生會闖紅燈（13位） 
校門口會被車子擋住（16位） 
 

2.請問您看到路上沒車，但還是紅燈時，會不會過馬路？（受試24位） 
會（5位） 
不會（19位） 
 

3.請問您過馬路前會不會看看左邊和右邊有沒有車。（受試21位） 
會（12位） 
不會（9位） 
 

4.請問您覺得什麼宣導方式會最讓您接受？（受試23位） 
早上升旗時主任宣導（1位） 
海報宣導（7位） 
老師在班上宣導（14位） 
 
5.請問您過馬路前會不會看紅綠燈？（受試23位） 
會（21位） 
不會（2位） 
 
6.請問您是搭什麼交通工具來學校的？（受試23位） 
汽車（3位） 
摩托車（14位） 
走路（6位） 
 

7.請問您的家長有沒有將車子停在校門口過？（受試24位） 
有（8位） 
沒有（16位） 



 

8.請問您有沒有闖過紅燈？（受試24位） 
有（12位） 
沒有（12位） 

 

 

問卷結論： 

1.大部分的同學都有注意到校園交通安全問題 

2.有一半的同學曾經闖過紅燈，因此應該多加宣導 

 

(二)交通安全桌遊宣導 

 1.桌遊參考 

（1）大富翁原規則 

遊戲規則：將遊戲版圖打開放平，「機會」卡及「命運」卡分別放置適當位置，參加玩家各取

一顏色跳棋放置起點區，並各拿15,000分的計分紙券作為本錢(5000分2張、1000分4張、

500分1張、200分1張、100分2張、50分1張、10分5張)，其餘紙券及地契卡、房屋、旅館

等則歸銀行保管 

2.交通安全大冒險設計 

（1）故事背景： 

在一個不平凡的日子裡，大哲、小翔和阿祐在上學的路上，不小心掉進時空裂縫， 

突然，有一個蒙面人出現對他們說：「這裡是交通安全世界，你們必須成為交通安全大使

才能救出你們的朋友」 

正在他們感到驚訝時，大哲竟然不見了！？ 

請你們協助小翔和阿祐成為交通安全大使，並帶他們找出大哲吧！ 

（2）遊戲配件： 

●​ 一個底板、 

●​ 交通安全卡64張、 

●​ 技能卡16張、 



●​ 安全大使徽章1個、 

●​  骰子1顆、  

●​ 跳棋4支、 

●​ 計分紙4張 

 

（3）遊戲目標：在15分鐘內拿到最多交通安全點以成為交通安全大使 

（4）遊戲準備及遊戲規則：  

●​  每人拿取1張計分紙並把自己的標示物（棋子）放在起點  

●​  交通事件卡跟商店技能卡分成兩堆放在指定位置 

●​  遊戲開始時在計分紙上加10000點 

●​  年齡最大的人先開始，接著順時針輪流擲骰子 

●​  擲骰子後依骰子點數前進  

●​  繞一圈+2000安全點(直接搭捷運到起點後面時，不算繞一圈) 

（5）遊戲時間： 

●​ 15分鐘  
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（6）獲勝條件： 

●​ 安全點最多的勝利 

2.交通安全遊戲宣導重點： 

低年級 中年級 高年級 

(1)走斑馬線 

(2)別在車子間嬉鬧 

(3)不要用衝的 

(4)小心死角 

(5)紅燈停黃燈減速綠燈走 

(6)左看右看 

(7)騎機車戴安全帽 

(8)小孩坐在機車後座 

(1)專心過馬路、不任意衝進

路中和遵守交通規則可以降

低危險發生 

(2)車輛車身越長，內輪差會

越大，所以在等紅綠燈時不

能靠近車子 

(3)評估自己過馬路所需的

時間 

(1)自行車可以騎在馬路上 

(2)自行車在大馬路上有優先行

駛權 

(3)保持距離、必要時煞車 

(4)自行車騎士是駕駛不是行人

，所以要尊守車輛的法規 

(5)自行車速度比行人快，不能

騎到人行道 

 

(1)遊戲對應的法規 

大富翁底板格子 現實法規 

擅自闖入鐵軌 鐵路法第57條、第70條規定，將開罰1萬元以上、5萬元以下罰鍰。 

誤闖馬路 《道路交通管理處罰條例》第33條第4項規定「不得行駛或進入第一

項道路之人員、車輛或動力機械，而行駛或進入者，處新臺幣三千

元以上六千元以下罰鍰」。 

沒戴安全帽  機車駕駛人或附載座人未依規定戴安全帽者，處駕駛人新臺幣五

百元罰鍰。 

闖紅燈 行人的處罰，規定在 第七十八條第一款，明定行人在道路上「不依

標誌、標線、號誌之指示或警察指揮。」 要處新臺幣伍佰元罰鍰。 



在人行道騎自行車 自行車違規騎乘在騎樓或未開放自行車騎乘的人行道，依道路交通

管理處罰條例第74條第1項第5款規定，處新臺幣300元以上1,200

元以下罰鍰。 

​​​​​​​​​​​​​​​​晚上騎自行車不開

頭燈 

​​​​​​道路交通管理處罰條例去年三月底通過修法，慢車在夜間行駛如果

沒掛設燈光，可罰款三百至六百元；如果未裝置反光板，可罰一百八

十元。 

騎自行車超速 和汽機車一樣，以路段速限為準。違規罰300元至600元。 

未走斑馬線 根據《道路交通管理處罰條例》第78 條規定，行人在未設行人穿越

道之處所穿越道路，處新臺幣300 元以上600 元以下罰鍰。  

未注意車輛 根據《道路交通管理處罰條例》第78 條規定，行人未注意來往車輛，

處新臺幣300 元以上600 元以下罰鍰。  

 

 

 

 

 

 



 

(2)特殊格子規則 

 

 

 

 

 

從交通事件卡堆抽最上面的卡牌，抽完後放回牌底，若抽到技能卡可

保留下一回合使用，一回合內交通技能卡沒有使用上限。 

 

 
走到購買站可-100安全點抽一張技能卡牌或停留。 

 
選擇-100點到其他捷運站或停留原地。 

依據以上特殊格子，可讓玩家更能體會交通安全的實際情況 

4.「交通安全大冒險」問卷 

我們是資優班六年級的學生，感謝你們玩完這份桌遊，想請你們填寫這份問卷，讓我們

了解這份桌遊是否能改善交通安全問題，並達成宣導效果，謝謝。 

(1)搭車時會戴安全帽 

□非常同意 

□很同意 

□同意 

交通事件

,,k 

嶋貫站

`' 
瓏運站

且



□不同意 

□非常不同意 

 

(2)趕時間時不會闖紅燈 

□非常同意 

□很同意 

□同意 

□不同意 

□非常不同意 

 

(3)搭車會繫安全帶？ 

□非常同意 

□很同意 

□同意 

□不同意 

□非常不同意 
(4)走路時不會看書或滑手機 

□非常同意 

□很同意 



□同意 

□不同意 

□非常不同意 

 

(5)過馬路會走斑馬線？ 

□非常同意 

□很同意 

□同意 

□不同意 

□非常不同意 

 

(6)請問走廊奔跑可能有哪些危險？ 

□撞到人 

□撞到牆壁 

□跌倒 

□其他_______ 

 

 

 

 

 

 

 



(7)在遊戲中學到什麼？ 

□要注意內輪差 

□違反交通規則的後果 

□騎自行車前要檢查頭燈和鏈條 

□其他 

 

(8)覺得這個遊戲好玩 

□非常同意 

□很同意 

□同意 

□不同意 

□非常不同意 

(9）覺得這個遊戲有什麼優點？ 

□內容有趣 

□圖片好看 

□容易了解遊戲規則 

□題目難度適中 

□其他_________ 

 

 

 

 

 



 

(10）覺得這個遊戲有什麼要改進的地方？ 

□內容無趣 

□圖片不適合 

□遊戲規則不清楚 

□題目太難 

□題目太簡單 

□其他_______ 

(11)請問你對我們的宣導還有什麼其他建議? 

 

問卷結果： 

 

搭車時會戴安全帽

18 則回應

非常同意

很同意

同意

不同意

非常不同意

16 (88.9%) 

。
5 

10 15 20 



 

 

 

趕時間時不會閌紅燈

19 則回應

非常同意

很同意

同意

不同意

非常不同意

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 

搭車時會繫安全帶

19 則回應

非常同意

很同意

同意

不同意

非常不同意

12 (63.2%) 

10 (52.6%) 

。
2 4 6 8 

10 

走路時不會看書或滑手機

19 則回應

非常同意

很同意

同意

不同意

非常不同意

12 (63.2%) 

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 



 

 

 

過馬路會走斑馬線

19 則回應

非常同意

很同意

同意

不同意

非常不同意

11 (57.9%) 

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 

走廊奔跑可能有哪些危險

19 則回應

撞到人

撞到牆壁

跌倒

沒有

受傷

在遊戲內學到什麼

19 則回應

要注意內輪差

違反交通規則的後果

騎自行車前要檢查頭燈和鏈條

16 (84.2%) 

。
5 

10 15 20 

18 (94.7%) 

。
5 

10 15 20 



 

 

 

 

這個遊戲好玩

19 則回應

非常同意

很同意

同意

不同意

非常不同意

這個遊戲有什麼優點

19 則回應

內容有趣

圖片好看

容易了解遊戲規則

難度適中

技能有創意

好玩

沒有

。
5 

10 

14 (73.7%) 

15 

11 (57.9%) 

11 (57.9%) 

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 

這個遊戲有什麼要改進的地方

8 則回應

內容無趣

圖片不適合

遊戲規則不清楚

太難

太簡單

沒有

背景太黃

扣點太多

1 (12.5%) 

2 (25%) 

1 (12.5%) 

2 (25%) 

4(50%) 

1 (12.5%) 

6(75%) 

。
2 3 4 5 6 



 

 

（三）宣導檢討 

1.使用桌遊宣導的實際問題 

(1)有一些人會在介紹規則的時候亂動桌遊 

(2)決定順序的時間會太久 

(3)有些人不懂桌遊的事件效果 

(4)規則要講清楚 

2.問卷結論 

（1）很多人有基礎交通安全知識 

（2）大部分的人覺得此桌遊好玩並且有學到新的交通安全知識 

（3）很多人覺得扣點太多 

 

（四）訪談稿 

訪談引言：我們在學校附近發現了一些交通安全的問題。像是校門口會有家長停車、學生

過馬路會闖紅燈等，我們想請問您對於這些問題的看法，希望可以讓校園安全更美好，

謝謝老師。 

訪談題目(對象：生教組長) 

1.我們有看到一些學生在紅燈的時候過馬路，請問組長看到時會如何處理？有什麼改善

的方法嗎？ 

答：提醒學生過路口要看行人號誌通行，校內宣導與校外路口標語提醒。 

對這個遊戲有什麼其他意見

11 則回應

沒有

很好

扣點太多

加點和扣點平衡

說好一點

可以放更多卡

10 (90.9%) 

。
2 4 6 8 

10 



2.我們發現學校朝會時，學生沒有認真聽宣導，組長覺得要如何改善宣導方式，才能更有

效改變學生不良的交通習慣？ 

答：習慣的養成有許多成因，先說改變宣導方式：目前的宣導方式有集會宣導、班級影片

觀賞與討論，都是屬於接受型的輸入方式，若要提高宣導效果，可以改為學校周圍的實

際參與(中低年級)與​走查(高年級)，除了可以更身歷其境看到標誌、標線與號誌等，也可

以了解放置的原因與目的，而不良的交通習慣是不在乎自己與他人的安全，家長的身

教、言教與自己的親身經驗都是養成習慣的原因。 

3.雖然平時學校都有在宣導交通安全，但我們觀察到校門旁人行道機車違停和塞車​的情

況很多，要如何改善？ 

答：因為放學時間比較緊迫，所以機車與汽車在校園周邊造成擁擠的狀況，儘管學校有規

劃家長接送區，但是家長求近的心態，讓這件事沒有被處理，因此方法是教育家長的觀

念，不行的話只能請警察開單了。 

4.目前學校停車場僅供教職員使用，您覺得將停車場開放給家長接送學生會改善塞車的

問題嗎？請問這個方法是 

可行的嗎？ 

答：腹地不足，所以不可行，而且行人車輛交錯會造成學生危險。 

5.目前我們正在製作交通安全相關桌遊，請問您覺得有哪些交通安全知識需要我們加強

宣導？ 

答：與行人、腳踏車和大眾運輸相關的知識。 

6.我們覺得單靠任何一方沒辦法完全改善校園交通安全問題，請問您認為學生、家長和

教師可以如何共同努力提高 

校園交通安全？ 

答：家長應該要以身做則，身教大於言教，若家長闖紅燈，學生也會跟著闖紅燈。 

 

 



 

(五)校園旁交通現況調查 

1.危險地區圖示 

(1)前大門有很多機車違停 

(2)便利商店前面會嚴重塞車 

(3)轉角路口很小、很危險 

(4)前側門人和車很多，且壅擠 

(5)T字路人和車很多 

(6)十字路口的車很多，且馬路較亂 

(7)岔路小，車很多 
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2.違規實例 

交通地點 圖片 圖片說明 改善方式 

學校旁7-11前 

 

家長為接送學童而違停 1.請家長到家長接

送區接學童 

2.告示牌宣導 

3.請警察取締 

學校旁7-11前 

 

行人過馬路未走斑馬線 1.請大家走斑馬線 

2.告示牌宣導 

3.請警察取締 

愛森堡幼兒園前 

 

有家長為接送學童而​違

停 

1.請家長到家長接

送區接送學童 

2.進行宣導 

3.請警察取締 

 

 

 

 

 

 



 

第肆章 研究結論與建議 

一、研究結論 

根據我們的研究結果顯示 

（一）埔墘國小周遭有許多交通問題，例如學生愛闖紅燈、家長違停等。 

 ( 二 )埔墘國小過去的交通安全宣導方式有跑馬燈、海報宣導等，但成效不佳。 

 ( 三 ) 根據問卷顯示可以用桌遊或影片吸引宣導對象的注意力。 

（四）訪談生教組長的結果，因為學校周圍道路狹窄，目前無法直接改善接送問題，不過

可以透過家長及學生的幫忙，讓交通更順暢。 

（五）宣導遊戲問卷統整資料顯示，我們做的桌遊宣導有約74%的人覺得好玩，有很多人

透過此宣導注意到交通安全的重要性。 

（六）問卷結果顯示，有約95%的人了解違反交通規則的後果，例如大部分的人曾經闖過

紅燈，但是現在不會再闖紅燈。 

 

可惡維哲必骨折 

 

二、研究建議 

(一)建議未來想要做研究時，可以適時進行團隊分工，才能有效完成研究。 

(二)在查詢資料時，先把資料來源放上，以便後續處理。 

(三)在製做桌遊的時候，要不斷的重複試玩，才能夠找出設計的錯誤，同時也可以訪問專

家或相關人士，讓桌遊品質提升。 

(四)檔案要隨時備份，才能避免檔案不見。 

 

 

 

 



第伍章 研究心得                                                                           

張維哲 

我們的主題是要改善校園周邊的交通安全，為了這個主題我們查閱過相關資料，並利用

書本、電腦、和問過導師，在查詢資料的過程中我知道了一些知識，例如自行車不能騎上

人行道、 交通部有很多宣導網站，而在做遊戲卡片的過程中，我們改變過很多版本，接著

在低年級宣導過程中，小孩​很活潑，喜歡我們的桌遊，宣導活動順利結束，這次的研究讓

我收穫滿滿。不僅可以讓自己更了解交通安全有多麼重要，做出來的簡報及遊戲也能讓

大家知道交通安全的重要性！ 

 

​​​​​​​​​​​​​​​​​廖宥翔 

一開始我們對於要用哪一種宣導方式討論了很久，最後決定用桌遊宣導，因為這個方式

很少人用過．可以吸引學生的目光。可是製作過程中，我們遇到許多困難，​像是卡牌數量​

太​​少​、想不出新卡牌和遊戲底板被同學刪掉等。最後我們先找關於交通安全宣導的資料

，參考交通部針對國小生的宣導重點，才設計出卡牌及底板的內容。感謝一路上陪伴我

們的老師、同學們，也感謝願意幫忙填寫問卷的同學和接受我們訪談的生教組長和老師

，我們的研究才能順利完成。 

 

林群祐 

我一開始選擇研究的主題是五年級定的「用Minecraft做的Sdgs地圖」，因為看到資優班

的人做了有關Sdgs的地圖，但覺得我想要做更好的，後來老師說主題太大，因此開始想

別的主題，比如：火的原理、行動圖書館、分子料理食譜、捷運垃圾桶統計...等，最後決定

交通安全宣導，並加入遊戲的元素。借鑒大富翁並以AI為輔助加以改變遊戲規則，比如有

：移除買地系統、每走到一格就觸發效果、把機會命運卡改成交通事件卡、增加安全點系

統…等等。後來因為評審說主題範圍太大，把主題從交通安全宣導縮小成「校園交通安全

宣導」，因此之前大部分有關車輛的東西都被修改，再加上還有一些小學生可能看不懂的

東西被刪掉，導致遊戲變得比較無聊，而且遊戲中大部分的東西都是我做的，所以最難

過的是我，不過後來又好好把它做完了，而且生教組長想要把遊戲當成日後宣導的工具

，我很開心。最後我發現做研究就是要不斷的修正，學到了如何用別人聽得懂的話溝通，

而這次研究讓我發現我實在不擅長管理情緒，但我會盡量改進。 
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矗[jh\\ | ·k .... 
+200點

| A丶 丨 日 ·k | i h 
遊申時間： 15分瑾 特殊臻子：賾貴站

鑷增

嶋胃站 蔚ii-精

瑨暘條件：安全黯暈多的暘和 一100黯琿一臻玻餌卡 岱繞一圈可 5量得2000黯 或停留

交逼事件卡

· k 
通安全＊冒

璸蟈．，J414嶧胄懵瑋幫节

；主畫＂嶠邕

+500點

c 
特孫烽子：交通軍 1牛

交ii·件 1足交通摹件卡堆琿暈上面的卡暐，

,k、 抽完後放回暐底，
若鏵澤」歧倧卡可傈留下一回合使用

左畸 0囑計釋· 交逼·件

' 
嶋貫站 | 

鬮自行重
史全靄晝懷

交逼 ·1牛 鳶il 4碭
-300量

'̀ 
+1500量5

,k、 '.iiJI ,k 今 頃氓

商店鑌偏卡

交這事件

*i 

鬮層得在字

誓，一回合

遣遣站

且
特殊褡子：這運站 瑾公·先下積..1:.

澶暈缸 +500點

-100黯至1 其他這運站

旦」 1 a 或停留原地

交逼·件
+500量g | ,k、



 

附件二：交通事件卡 

天氧犧好

l l 等紅燈站在人行道 I I 與運名言章 1杲诗距麯 I I 
遵守警察及

+100黯 +1000黯
導護老師琽璸

+100黯 +200點
前進一遠

·1 羣一1 1- • 

通－」 I 傈護自己 1 I 遐免撮內輪差心 1 • 不溶易有危暐
下雨= 等紅燈站在馬踐上

讎運釒言章＊近 不遵守警察及

侄」退
一1000點 導護老師琽璸

一100點
侄」退一格 -2001占

C。 葦
合 ' i .... . ~-

l 辶

l一不安全歧餌 歧餌
., ... 

注意踐面濕滑 官易還內輪羞瑨入
官易發生危暐

兒童坐安全座琦 ' 
' 

不穿超分隔島 • • 人行道J:.等章 • • 薑手騎卿蹄章+1500點 • • • • +500點 +500點 -500點

。出章縞不-會飛出去 ＇ r:不一溶毚歴"－.. , L然無恙

兒童未坐安全座琦 l l - F:葦
' ' 

雙手騎卿蹄章

一1500點 +500點- 
「出章福溶易飛出去 1 「：易7Z二一 • • 官易發生危疏 I • fR 安全



不站在安全門前 ' 
' 

緣燈 隨時注意躇況 騎章前禕査自

+500點 步＇A:+l 撫效一次混V,.!., 行章菜」章

日 葦
安全黯的效果 +300點

心 今
歧餌 歧餌

不會影響逃生
緣燈安全通行 傈護自身安全

追兔撫法煞章

站在安全門前

' ' 
缸墁

' ' 
沒注意左右來章

' ' 
騎章前未禕査

-5001占 停一回合 一100點 自行章梁1 章

□ 葦 ', 
-300點

令
影嚮逃生 紅燈不 6E 過馬踐 溶易發生危贖

過馬躇時， 歪天璹
曦J:.騎自行章

' ' 
站立塔章鈃扶手

秒艱還秉」镱多 誾頸墁 +300黯
自行還瓚前進

+200點，前進一褡
前進2柊 步歎（限1-6)

売二 ^ 今
歧餌

遐兔發生章裱 屠清楚道踐

這需 行人歪地下道 曠上騎自行章 F時未琊扶手
可在本回合多庫－次較子 不間頸增

a -300黯
-2001占

嵓＝＄

令 P 歧餌

遐免發生章禱 暑不清楚道踐
繫急煞章時站不穩



 

 

 

 

 

 

 

 

放學瑋躇麻

傈護｀－

放學＝

馬踐上奔臨fR危暐 1

遐免去躇時

I 使用手璣

+2001占

屠踐很安全 • 
歪躇使用手穩

-200點

` 不着踐溶易躁侄i I 

' 
• 

注意侄」章章辆

+200點

容易福：章瑾

未注意侄」章章輛

-200點

' 
~~ I 
容易撮章墳剷 • 

I 塔穩章和卿踏章戴安全帽i l 
兔疫一次交通事件卡效景

歧餌 ' 
• 出章福時1杲護你

塔穩章和卿蹄章

沒戴安全嶧

侄1退雨烽

` 歧餌 ' · 出章福時容易重傷

' 

壇自閶入罈勣

-10000黯

描火章瑾剷

等，量運待在

禁止縹後方

+10000!1,!; 
傳送對量近的墳運站

I疍
• 歧餌

傈護自身安全

' 
• 

l 騎自行章遵守限速 ＇
+300點

今
l ' 

傈護自身安全

騎自行重不遵守限速 1
前進一穩

-300點

三今

' 
歧餌

溶易瑾至1 人 • 

' 
• 

站在穩章前座

-300黯

塔璣章坐後座

+300點

傈護自身安全

' 

歪斑馬縹

+300點，前進一穩

l • • 
歧餌

非常安全

' 
不歪斑馬繡

一300點

• 容易發生危隨



 

附件三：商店技能卡 

 

 

真的好無聊 

真的好無聊 

真的好無聊 

真的好無聊 

塔璣章和卿蹄章

戴安全嶧
騎自行重不遵守隈速 1 天氧循好

禁止繡後方

兔痊一次交通重 1牛卡效黒 I 丨 前進一穩

I 
+100黯 +10000點

-2001占 前進一穩 傳送剷量近的墳運站

三－今 一（ ）一一 醞
歧餌

11 
歧餌 l | 

歧餌 歧餌

出章禱時1杲護你 溶易，皇至」人 通行無阻 傈護自身安全

塔穩章和鯽蹄章
歪斑馬緤 下雨滑卸

沒戴安全嶧

-500點 +600黯 -500黯

侄」退兩檯 前道一遠 侄」退一柊

。 r．.．、. . ,, I 
歧餌

出章福諤易重傷 丨 II 非 歧薯 餌安全
歧餌

注意踐面濕滑 容易遭內輪羞瑋入

緣增

11 | 造天璹 隨時注意躇況 超時間閶紅燈

步t~+l 自行還瓚前進
撫效一次温少

步艱（限1-6)
安全點的效累

歧餌 ^ ：心
丨 遐兔發生章福 I 歧餌

緣燈安全通行
傈護自身安全

過馬躇時， 行人造地下道 11 
曦J:.騎自行章

| 歪麻不壽臨

秒艱還秉」镱多 可在本回合多螂一次較子 間頸墁
+100點

G 
+250點，前道一遠

前進2:t&

今
歧餌

11 歧餌
歧餌

11 
歧餌可以安全過馬踐

追兔發生章福 可以安全過馬踐 安全沒煩惱


	●​日本政府製作忍者相關的宣導影片，嘲諷日本的交通狀況，在影片中，人人都該是忍者，才能過馬路。 
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	(2)特殊格子規則 
	依據以上特殊格子，可讓玩家更能體會交通安全的實際情況 




