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一、研究動機  

一開始在選主題的時候，在想兩個有什麼共同的興趣，剛好我們兩個都

喜歡棒球，每次看比賽都會很投入，但我們發現有些同學和朋友覺得棒

球規則很複雜且覺得無聊，所以我們要設計一個紙上互動遊戲，讓大家

邊玩邊看漫畫，不知不覺中就學會了棒球怎麼玩，了解專業術語。  

二、研究目的  

設計一本特別的紙上漫畫，可以讓玩家自己決定故事的發展。   
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第二章 文獻探討一、棒球球員生涯  

棒球選手，平均大約 10-11 歲左右開始投入正規球隊訓練，而在中華職棒開放

高中生畢業就可以挑戰職棒的制度下，選手透過訓練和賽事洗禮，最快大約 8 

年左右就有機會挑戰職棒舞台。在校園中，升學生雖然寒暑假仍有寒暑期輔

導，但相對還是比較有真正的假期可言；投身棒球的小選手，在學生時代基本

上是沒有所謂的寒暑假可以休的，在較沒有課業壓力的寒暑假中，這段期間正 

是選手們透過密集集訓來加強技術、提升經驗的黃金時期。  

  

二、大聯盟之路  

籃球員過去常是高中畢業就直接進入 NBA，美式足球員則透過大學系統進入 

NFL，但是棒球員就沒那麼簡單，因為他們必須透過球探的發掘。幾乎所有棒球

員的職業生涯都從小聯盟開始，因為他們的棒球天分很難被預測準確，而且也

需要一段時間的培養及成長。  

大聯盟各球隊透過每年 6月舉辦的 50 輪選秀會尋找有天分的球員。每個大聯盟

球團都會雇用許多球探去觀察北美洲的球員，這些球員必須是高中或大學的畢

業生，這是參加選秀的必要條件。如今棒球運動已經拓展到世界各地，球探們

也開始將尋找好球員的觸角伸到美國之外的其他國家，非美國籍的球員只要年

滿 16 歲，大聯盟球團就能夠以自由球員的身分與球員簽約，而不用經過選秀。

不過透過官方舉辦的選秀會所選進的球員，得以躋身大聯盟的人數還是高於透

過其他管道的球員。  

  

三、大小聯盟升降制度詳解  

我們常看到媒體報導，某球員升上大聯盟，某球員降到小聯盟，事實上，大聯

盟與小聯盟之間的球員異動並非只有升降這麼簡單。 每支大聯盟球隊都有一份 

40 人名單，又叫做大聯盟名單，顧名思義，這份名單上的球員都有大聯盟合

約，每支球隊最多同時可與 40 名球員簽大聯盟合約(不含 60 天傷兵名單中的球

員)。規則上，只要簽有大聯盟合約，就是大聯盟球員，即使他實際上並未在大

聯盟出賽。  

第三章 研究方法與設計  
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1.擬定研究題目  

2.蒐集棒球知識與情節素材  

3.設計互動架構與多重結局  

4.創作漫畫草稿  

5.完成漫畫實體製作與編輯  

6.正式發布遊戲與研究報告  

  

三、 研究工具使用 coogle 心智圖軟體製作劇情分支，使用 Dreamina 

AI 創作漫畫。  

  

一、     研究架構   

  
  

  

  
  

  
  

  
  

二、     研究流程   

選擇你的棒球路： 
多結局互動漫畫 

的創作 

文獻探討 

棒球球員生涯 

認識棒球選秀及大小聯盟的差別 

大小聯盟升降制度詳解 

遊戲製作 

打者篇 

投手篇 

棒球知識補充 
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第四章 研究結果  
一、漫畫創作呈現基礎版 

- 投手篇  
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入門版 - 打者篇：  
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二、棒球知識補充  
  

名詞  解釋  

打擊率  就是「成功打到球並且上壘的比例」，有些人可能會覺得打擊率三

成很少，但是在棒球裡面打擊率三成其實算是很高的  

短打  就是故意把球輕輕碰出去，而不是用力打遠這樣主要是為了讓壘上

的跑者能前進一個壘包所以犧牲自己讓隊伍得分機率更高  

球探  是負責評估球員能力並向球隊提供招募建議的人。  

釋出  球隊把某個球員解約，讓他離開球隊、其他球員也可以將被釋出的

納入自己隊伍中。通常是球員表現不好。  

季後賽  強隊之間的淘汰賽，用來決定最後冠軍。  

旅外  球員到國外的職業聯盟打球。  
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             第五章 結論與建議  
                           一、研究結論  

1.我們有成功創作出一個完整棒球生涯故事的互動式漫畫，製作方式是先規畫

劇情，接下來我們找到球員在球場上的照片，再利用 Dreamina AI 將他們改成

卡通風格，再放到漫畫的格子中。本作品漫畫總共有 40 個頁面、16 個選項， 

總共設計了 14 種不同的結局，可以讓玩家自己決定故事發展。  

  

2.透過這個互動式漫畫，玩家除了體驗到棒球的刺激和樂趣，也可以知道棒球

這個運動可能會發生的各種情境，更重要的是可以學到一些棒球運動的名詞。  

  

二、 研究建議  

1.為了讓玩家方便遊玩，我們這個互動式漫畫是用書面的方式呈現，如果未來

有研究者想要做類似的主題，可以試試看做成數位版，例如手機 APP 或是網頁

遊戲，甚至可以搭配 AI 做成內容隨機的劇情。  

  

2.我們的這份互動式漫畫適合給不懂棒球的同學遊玩，未來如果有研究者想繼

續創作，可以加入更多棒球知識做成進階版本，例如打擊率、防禦率、WHIP 針

對這些名詞來設計劇情，讓這些深奧的名詞有機會推廣讓更多人認識。  
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