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第二節 《緋夜之城》新書發表會 

為了推廣閱讀並分享本研究的小說作品，研究者精心籌備並在校內舉辦了

一場小型的新書發表會，邀請普通班同學來參加，不僅與參加者介紹了小說核

心情節與架構，更分享了從五年級至今在創作過程中所經歷的心路歷程，以及

如何從吸血鬼傳說中發想奇幻吸血鬼城的世界觀。 

另外，除了邀請普通班的同學前來，我們更特別邀請到知名作家宋文郁老

師親自蒞臨，與研究者們展開一場文學交流對談，透過專業作家的視角與我們

交流對小說內容的看法，並給予許多關於寫作技巧與敘事邏輯的寶貴建議。 

 

圖二十六：研究者介紹研究動機時展示的簡報（圖片來源：研究者自行製作） 

在活動進行期間，為了讓聽眾能更了解我們的作品，我們特別整理並印製

了試讀本發放給現場同學，將小說前段的大綱與關鍵衝突整理成簡報，讓大家

在聆聽講解的同時，也能透過閱讀文字而快速沉浸在故事氛圍中，加深對故事

內容的理解。 

此外，為了落實了解參加者對小說作品的感想，普通班同學在參與完發表

會後，皆協助填寫了簡單的回饋問卷，這些來自讀者最真實的觀感與建議，讓

研究者們能據此進行數據整理與質性分析，從而造就了整份研究報告的完整

性。 
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圖二十六：向參加者介紹小說內容（圖片來源：研究者自行拍攝） 

 

圖二十七：參加者閱讀試讀本（圖片來源：研究者自行拍攝） 

在分享完創作心得後，我們與宋文郁老師進行了創作者交流。我們針對作

家對作品提出的疑問進行解答，並請教宋文郁老師當創作者遇到寫作瓶頸時，

應該如何有效解決或提早預防。宋老師也大方分享了自己過去的經驗與對策，

為我們一一解開疑惑，讓我們得到很大的啟發與收穫。 

 

圖二十八：我們與作家請益（圖片來源：研究者自行拍攝） 
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圖二十九：上圖為研究者請教作家的問題（圖片來源：研究者自行製作） 

在活動結束之際，我們將實體作品贈與宋文郁老師與各班導師，並決定將

這親手打造的作品作為各班的班書，供感興趣的同學們隨時借閱。我們希望透

過這種分享的方式向大家展現近兩年來的成果，更期望能讓同學們對閱讀更有

興趣，讓閱讀不再只是枯燥的功課，而是能真正融入校園生活，成為大家日常

中的一種習慣。 

 

圖三十、三十一：上圖為贈書時與各班老師及宋文郁作家老師的合照（圖片來

源：研究者自行拍攝） 
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圖三十二：新書發表會結束後拍攝的大合照（圖片來源：研究者自行拍攝） 

在新書發表會進行的同時，研究者們也將實體問卷發放給各班同學，在上

面印製量化題及質性題，希望透過問卷了解讀者們的真實想法。 

 

圖三十三：在校內新書發表會發放的問卷內容（圖片來源：研究者自行製作） 
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下面是我們的問卷結果，我們共發放給兩個班級，總共發放 52份問卷，收

回 46份問卷回饋。 

 

圖三十四：上圖為關於量化題：「對於小說喜愛度的回饋」，從最不喜歡至最

喜歡分別為一至五，我們將這些回饋整理成圓餅圖，方便檢視。（圖片來源：

研究者自行製作） 

根據問卷結果的圖表分析，我們發現同學們普遍對小說作品給予了相當高

的評價。有超過三分之一的同學毫投下了最高分的肯定，這對身為創作者的我

們來說是極大的鼓舞。雖然仍有少部分同學給予較低評分並提出質疑，但這些

意見反而能讓我們參考、反思，讓我們能從讀者的視角重新檢視小說內容的不

足之處，理解哪些情節安排可能不夠完整。 

在質性題的回饋部分，我們在新書發表會上刻意不公開最終結局，成功引

起了熱烈的反響。數據顯示，約有三分之一的同學在問卷中表達出了想要進一

步探索結局的渴望，甚至有不少人開始發揮創意，自行推測故事的最終走向，

顯示出故事劇情具有高度的吸引力。此外，同學們也對小說中的人物關係展現

了濃厚的興趣，紛紛針對細節提出疑問，例如主角究竟經歷了什麼才進入神祕

的血城，以及與室友之間錯綜複雜的愛恨情仇等。 



 

42 

這些回饋意見普遍認為故事的情節層次豐富且充滿想像力。讀者們的每一

項建議與疑問都讓我們更清楚地看見自己創作的優點與缺點，也對自己建構的

世界觀有了更深層的認識。透過這次調查，我們蒐集了寶貴的意見，並滿懷期

待地希望在未來的創作中，能吸收這些養分，撰寫出邏輯更嚴謹、情感更動人

的作品。 
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第伍章  結論與建議 

第一節 結論 

在本研究中，研究者們藉由創作小說以及新書發表會的規劃與執行來進行

研究，並透過這兩大部分分析並整理出結論。 

透過創作小說的過程，研究者們發現，創作小說前需要做足準備，不僅需

要先構思小說架構：開頭、主線、結尾等，更需要具備極高的耐心，由於小說

對於篇幅與字數的要求較高，因此在創作後期可能會需要不斷修改前期的情節，

是一項極具艱難的挑戰。 

另外，在過程中研究者們就曾遇過常聽見的靈感枯竭，因此造成有一段時

間都未繼續寫作，直到在閱讀其他書籍後，研究者們獲取靈感，才又開始撰寫

小說。另外，在撰寫小說的過程中，也要時時檢視內容，以免出現角色言行與

性格不同的狀況，這些因素都是構成小說重要的一環，卻也造成了作者們的創

作熱情可能無法持續等情況。 

此外，為了讓作品更有特色，研究者選擇自己設計小說的封面及封底，這

個方法可以使研究者的創意、想法能好的保留，且不會出現與其他書籍有相同

風格或是毫無特色的問題。 

在新書發表會中，研究者邀請到中和國小三個六年級班級以及作家宋文郁

老師來參加，並邀請宋文郁老師分享自身創作經驗，討論關於 AI 與人類作家之

議題等，並在研究者分享後與研究者進行跨世代創作者沙龍晤談，互相針對寫

作困境或作品提出疑問，我們也向老師請教關於靈感枯竭的應對方法。 

研究者於新書發表會時發放問卷及試讀本，且與普通班同學分享創作心路

歷程，研究者發現，在過程中，普通班同學在拿到試讀本後都有仔細端詳，有

些人會搭配我們的講解來了解故事內容，有些同學則是全心閱讀試讀本，可見

大家對於小說作品內容是感興趣且會想了解的。 

另外，透過發放的問卷，研究者了解到，大多數人都給予高評價，並表達

出想了解故事結尾或是甚至期待有續作的意願，也有部分同學表達出了對研究
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者完成作品的佩服，不過大多數人還是驚艷於故事情節的豐富，只有小部分人

覺得無特別喜歡的小說部分，甚至是對小說內容提出質疑，對此，研究者深懷

感激，也將建議吸取，期望未來能有更好的作品。 

經過此次研究，研究者了解到製作一本書的流程，也創作出屬於自己的書

籍，雖然因為時間因素無法快速投稿至出版社，但是卻已經達成了寫出一本小

說的目的，期望未來還能持續進行創作，寫出更好的作品。 

第二節 未來建議和個人心得 

一、未來建議 

在撰寫小說的過程中，研究者們時常感到身心俱疲，假如未來有其他人想

進行相關研究，研究者們建議盡早決定主題及所有故事走向，事件發生時如要

埋下伏筆則可以詳細記錄，這樣之後在撰寫結局時可直接參考，一一解答所有

謎團或交代事件前因後果，也要注意角色言行，若發現與性格不符之言論、行

為，須立即調整，事件時間線及人物關係需梳理清楚再開始寫作，否則容易出

現情節混亂等情況。另外，若要延續此研究，研究者認為可以衍生出續作或是

嘗試不同寫作風格、題材，讓作品有更多樣性的變化。 

二、個人心得 

心妤： 

我覺得這次的獨立研究讓我獲益良多，雖然在寫作的過程中經歷了許

多困難，不管是與夥伴發生的摩擦，或者是害怕自己寫出來的作品會讓大

家不喜歡，不過好在最後有堅持下來而且獲得同學們的喜愛，在與作家老

師請益後也發覺寫作要變成一項必須持之以恆的工作並不是件簡單的事

情，不過我也透過這次的創作了解到了自己的興趣，希望未來有機會可以

再嘗試創作故事。 

宥羽： 

經過本次研究，我深深了解到要創作一本書是多麼的困難，也在創作
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的過程中愈加佩服作家這個行業，這不是一個簡單的工作，需要維持靈感

並持續進行創作是很艱辛的，況且現在市場競爭力強，要寫出一個別出心

裁、受大眾喜愛的作品更是不容易。我在本次研究中收穫良多，不僅有了

人生中的第一本自己寫的小說，更看見它被人喜愛，希望自己能一直堅持

創作。 
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